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Nuestras soluciones han sido disefiadas para ser
implementadas en contextos reales con los mejores
resultados, es por ello que facilitan el uso de las
practicas de aprendizaje mas innovadoras.
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El sistema AD3 es una propuesta educativa integral, disefiada
con herramientas clave para fortalecer conocimientos y rd Realidad
desarrollar habilidades digitales. A través de desafios y Aumentada
proyectos inspirados en el entorno del estudiante, integra los
principios STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas) para fomentar la creatividad, la innovacion vy el “w  Hardwarey
pensamiento critico. Este enfoque permite al estudiante generar ) software
conocimiento de manera activa y transformadora, dejando
atrds el rol pasivo de consumidor de soluciones.
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multimedia

Base de datos

Edicion de video
Fotos

El sistema ofrece recursos diversos, disefados para atender las Exjjl:ilti%ric?aed

necesidades del aprendizaje, integrdandose en una experiencia P

educativa dindmica y personalizada. Red
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Ecosistema Educativo Conectado

Ambiente Digital de Aprendizaje

Transformar cada aula en un universo digital donde el aprendizaje se convierte en una aventu-
ra Unica. ADA es mucho mas que una herramienta en linea: es el puente para gestionar,
organizar y facilitar procesos educativos, creando un espacio interactivo donde docentes y
estudiantes co-crean experiencias innovadoras.

Apps Conectivas para Reforzar Saberes

Edutaiment para
motivacion
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EhtOI’hO Concebido para brindar a cada institucion la posibilidad de
seleccionar entre sus dos versiones, disefiadas especialmente

dlgltd de para adaptarse a las necesidades especificas de su modelo
aprendizaje educativo, con total compatibilidad para sistemas Windows .
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Entorno Premium:
Entorno Dynamic:

Ademas de desarrollar habilidades digitales,
fortalece los conocimientos de alumno buscando
el perfeccionamiento de los saberes en las
distintas disciplinas de los campos formativos:

Desarrolla y fortalece las habilidades digitales,
fomentando el uso de las tecnologia como un
aliado en el desempeio académico, al propiciar
que los alumnos refuercen temas destacados en
las principales disciplinas de los campos
formativos.

* Lenguajes

« Saberes y Pensamiento Cientifico
* Etica Naturaleza y Sociedades

* De lo Humano y lo Comunitario
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Mopc, igrcfcs,

diagramas, etc. Reporte de avance

Aplicaciones para dispositivos moviles

Programacion Crear historias Ortografia
ilustradas




Habilidades
Digitales

l'- w Hardwarey
P  software

Sistema
operativo

Software de

LOGIN —

Procesador de
Login es un aliado para adquirir y perfeccionar habilidades textos

digitales de forma dinamica. A través de este sistema,
también se abordan los aspectos sociales, éticos y

ambientales que conlleva ser un auténtico ciudadano digital. HIE S
electrénicas

Hoja de calculo

Base de datos

Editor de
publicidad

Edicién
de video

Diagramacion
vectorial

Redes
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Internet

Programacion

Recursos ‘ Libro impreso

igi Entorno
digitales Temas de Dimtorne
Complementarios@@y Computacion igital de
paI libro | e Informética . Aprendizaje .
— G= Encada una de
- huestras SOIUCIOneS,

los profesores
contaran con:

Capacitacion para
uso del sistema
Dosificaciones

Reforzador y evaluador sugeriaas
de conocimientos

Orientaciones
didacticas

Guia deinstalacion
del sistema

Guia de uso del

Entorno Digital de
Aprendizaje
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Lecciones complementarias ‘gL Atencion

en formato electronico especializada a
profesores,
padres de

familiay
alumnos.

Caracteristicas minimas requeridas para la operaciéndel Entorno Digital Green Hat en nuestra pagina web.



Una ensefanza sdlida en informatica y programacion empodera a los estudiantes y posiciona a los
colegios como lideres en innovacion, al darles el control de la tecnologia para adaptarla y llevarla
mas alla de sus limites. Incluso en un mundo donde la inteligencia artificial puede generar cédigos
al instante, aprender programaciéon permite a los nifios ser los verdaderos arquitectos de la
tecnologia

Cursos desarrollados en la plataforma ADA, | Cada leccién incluye:
para gestionar, organizar y facilitar | Objetivos
procesos educativos, creando un espacio | Explicacion
interactivo para experiencias innovadoras Ejercicios

de aprendizaje Proyectos
Cuestionarios

Fases de Competencia  Lenguaje

Fundamentos | ScratchJr

Fundamentos Il CodeStudio (Code.org)

Scratch 1
Scratch 2

Desarrollo |

Desarrollo Il

Perfeccionamiento |

App Inventor 1

Perfeccionamiento Il App Inventor 2
Especializacion | Python 1
Especializacion |l Python 2

Especializacion il HTML, CSS y Javascript
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