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Nuestras soluciones han sido disefiadas para ser
implementadas en contextos reales con los mejores
resultados, es por ello que facilitan el uso de las
practicas de aprendizaje mas innovadoras.
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Inspiramos a los jévenes para sobresalir en un entorno digital dinamico -
y transformador. Mediante un enfoque practico y actualizado, que S AE:::{:jﬂ
integra los principios de STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y
Matematicas), impulsamos su capacidad para desempefarse de manera Canva Disefo
segura en el mundo virtual, analizar informacion con pensamiento critico
y manejar la tecnologia de forma ética y responsable. Estas habilidades
esenciales los preparan para ser participantes activos, creativos e
innovadores en el ecosistema tecnolégico global.
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Este sistema se compone de recursos amplios y variados, concebidos para que C@ Programacion m

alumnos y docentes enfrenten las necesidades especificas del proceso de
aprendizaje. Todos completamente integrados para instrumentar una
experiencia educativa dinamica, personalizada y transformadora.
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cosistema Educativo Conectado

Ambiente Digital de Aprendizaje
Transformar cada aula en un universo digital donde el aprendizaje se convierte en una aventu-
ra Unica. ADA es mucho mas que una herramienta en linea: es el puente para gestionar,

organizar y facilitar procesos educativos, creando un espacio interactivo donde docentes y
estudiantes co-crean experiencias innovadoras.
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Entorno Concebido para brindar a cada institucion la
diqital d posibilidad de seleccionar de entre sus dos
igitai ae versiones, la que mas se adecue alas
aprend iije necesidades especificas de su modelo educativo.

Entorno Premium:

Ademas de desarrollar habilidades digitales,
fortalece los conocimientos de alumno buscando
el perfeccionamiento de los saberes en las
distintas disciplinas de los campos formativos:
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Monltoreo de
desempeno

lasificacion
ivel cognitivo

Ejermtodor de los Clasificacion

dprendizajes { MoposyBlogroflas nivel cognitivo
Videotutoriales

Monitoreo de
desempeno Videotutoriales Reporte de avance

EJel’CItCldOl’ de los
conocimientos

Redacccion

ClR= Creativa

mu#reas?
. —s—“& — a

iﬂﬂ::hnt el tips de redacclon;

B B g
==
B 8 B




Habilidades

Digitales G
,J 1v«l--| Hardware y
et software
_ Sistema
- operativo
l n G I N Manejo bésico
de Office
Formamos a los estudiantes para enfrentar los retos de un mundo W
digital en constante evolucién. A través de un enfoque practico y textos
educativo, fomentamos el desarrollo de habilidades esenciales en x  Hojade cdlculo
entornos digitales, el andlisis critico de la informacién y el manejo
responsable de la tecnologia. Contribuyendo a que sean ciudadanos Presentaciones
digitales responsables y activos, listos para contribuir al entorno I Electionleas
tecnolégico que los rodea. Base de datos
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Programacion

En cada una de
nuestras soluciones,

los profesores
contaran con:

Capacitacion para
uso del sistema

Dosificaciones
sugeridas

Orientaciones
didacticas

Guia deinstalacion
del sistema

Guia de uso del
Entorno Digital de
Aprendizaje

1 i
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especializada a
profesores,
padres de
familiay
alumnos.

Reforzador y evaluador
de los conocimientos

Momtoreo de
desempeno

Archivos de trabajo

Caracteristicas minimas requeridas para la operacién del Entorno Digital Green Hat en nuestra pagina web.



rogramacion empodera a los estudiantes y posiciona a los
darles el control de la tecnologia para adaptarla y llevarla
ndo donde la inteligencia artificial puede generar c6digos
ermite a los ninos ser los verdaderos arquitectos de la

Cursos desarrollados en la plataforma ADA, para gestionar, organizar y facilitar procesos
educativos, creando un espacio interactivo para experiencias innovadoras de aprendizaje
leccién incluye:
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